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Vi benytter funksjoner bade for & fa bedre struktur i programmet og for & kunne gjenbruke samme kode-
snutt flere steder.

1 def f(x):

2 return Xxx*x*2

3

4 # vi kan selvfglgelig gjgre slik

5 print(’Kvadratet av 1 er’, f(1))
6 print(’Kvadratet av 2 er’, f(2))

7 print(’Kvadratet av 3 er’, f(3))

8 print(’Kvadratet av 4 er’, f(4))

9 print(’Kvadratet av 5 er’, f(5))
10 print(’Kvadratet av 6 er’, f(6))
11 print(’Kvadratet av 7 er’, f(7))
12 print(’Kvadratet av 8 er’, f(8))
13 print(’Kvadratet av 9 er’, f(9))
14 print(’Kvadratet av 10 er’, f(10))
15

16 # men det er bedre slik

17 for i in range(1l,11):

18 print (f’Kvadratet av {i} er {f(i)}.?)

Output

Kvadratet av 2 er 4
Kvadratet av 3 er 9
Kvadratet av 4 er 16
Kvadratet av 5 er 25
>>>

Funksjoner kan defineres med flere variabler.

Program

# Funksjon — ta imot 2 tall returnere produkt
def produkt(a,b):
return axb
svar=produkt (3,7)
print(svar)

s wWwnN -

Alternativ print(f'({a}*{a}={svar})
Output

21
>>>

Programmet har en funksjon (produkt(a,b)), som tar imot 2 variabler, multipliserer dem og returnerer
produktet.
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Oppgave 1

Lag et program som regner ut kvadratet av alle hele tall fra 1 til 10.

Oppgave 2

Lag et program som finner produktet av to tall.
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Oppgave 3

Lag et program som regner ut kvadratroten av et tall som brukeren skriver inn.
Rund av svaret til 2 desimaler.

Oppgave 4

Vi skal lage et program som finner den deriverte til f(z) =22 +32z+6 for =5 .

Bruk Geogebra til & sjekke om svaret ditt blir riktig.
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Oppgave 5

f(.%'): _fwg

1
Lag et program som finner toppunktet til grafen til f(z).

Oppgave 6

Vi skal finne den deriverte til uttrykket f(z) = 2 + 3x + 6 for heltallsverdier z = 1 til = 5. Skriv ut alle
verdiene.
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Oppgave 7

Forklar hva som skjer nar dette programmet kjgres. Hva gnsker eleven 3 finne? Gjgr ngdvendige beregninger,

og bestem svaret som eleven gnsker a finne.

1 def f(x):

2 return x/(1+x*%2)

3 x=0

4 h = 0.001

5 while f(x) <= f(x+h)

6 x = x+h

7 print(x)
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Oppgave 8

Forklar hva som skjer nar dette programmet kjgres. Hva gnsker eleven 3 finne? Gjgr ngdvendige beregninger,
og bestem svaret som eleven gnsker a finne.

1 def f(x)

2 return x**2 + 3%xx + 6

3 def d(x)

4 return 2 x x + 3

5 deltaX = 0.0001

6 a =4

7 derivert = (f(at+deltaX)—f(a))/deltaX
8 derivert = float(derivert)

9 print(f’Losningen er {derivert:.3f}’)
10 print(d(a))
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Oppgave 9 — Vekstfart, stigningstall og rette linjer

Denne oppgaven skal Igses i Python, men bruk gjerne GeoGebra underveis for & kontrollere svarene dine.
Gitt funksjonen f(z) = 0.03z3 — 0,752 4+ 52 — 6

a) Skriv et program som kan finne f(5), eller en hvilken som helst annen funksjonsverdi.

b) Utvid programmet til & finne likningen til ei linje gjennom to valgfrie punkter pa grafen til f(x), ved
at du kun oppgir to x-verdier.

Du kan fa bruk for ettpunktsformelen: y — yo = a(x — zo)

c) Finn gjennomsnittlig vekstfart fra 2 til 4.

d) Finn stigningstallet til linja som gar gjennom (7, f(7)) og (7,0001, f(7,0001)). Hva forteller svaret
0ss?
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Oppgave 10 - Halveringsmetoden

Lgs likningen 22 — 3 = 0 med halveringsmetoden.
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