
Python
Grunnleggende programmering

Løsningsforslag

Arbeishefte

Python
R1 - forklar programmsnutter

Operatorer - regneoperasjoner i Python

1 p r i n t (10 + 4)
2 a = 10
3 b = 4
4 p r i n t ( a + b )
5 c = a + b
6 p r i n t ( c )
7 p r i n t ( a*b )
8 p r i n t ( a/b )
9 p r i n t ( a//b )
10 p r i n t ( a%b )
11 p r i n t ( a**b )

output

14 10 + 4
14 a + b
14 c
40 a * b
2.5 a / b
2 a // b , Heltallsdivisjon
2 a % b , Resten etter heltallsdivisjonen (modulus)
10000 a**b = ab

Eksempel p̊a modulus :
23 mod 5 = 3, fordi 23 : 5 = 4 og 3 i rest.
i Python 23%5 −→ 3
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Variabler

De vanligste variabeltypene er :
string tekst
int (integer) heltall
float desimaltall

int(a) gjør om en verdi til heltall (integer)
float(a) gjør om en verdi til desimaltall
string(a) gjør om en verdi til tekst

Input fra bruker

input() stopper programmet og lar brukeren skrive inn tall og tekst

navn = input( ’ Skriv inn navn : ’ ) −→ print(’Hei ’, navn) −→ Hei Marianne

Kommentarer
1 # Dette e r en kommentar som i k k e l e s e s nå r programmet k j ø r e s
2 p r i n t (’Dette er en del av selve programmet’ )
3 ’ ’ ’
4 Dette e r en l e n g r e kommentar
5 som kan vær e f l e r e l i n j e r
6 ’ ’ ’

print-setninger

print(′ <din tekst>′ , <variabel> , ′ <mer tekst>′)
print(f’<tekst {variabel} mer tekst>)

Antall desimaler

print(a) −→ 3.592473492
print(int(a)) −→ 3
print(float(a)) −→ 3.592473492
print(round(a,1)) −→ 3.6
print(round(a,4)) −→ 3.5915
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Oppgave 1

Lag en kode i Python som regner ut

a) 5 + 2 · 3− 22 + 1, 5− 1
2 =

b) 2+32−5
10−23

=

Oppgave 2

a) Skriv et program som summerer 2 tall.

b) Utvid programmet slik at brukeren kan legge inn de to tallene som skal summeres.

Oppgave 3

Skriv et program som regner om fra millimeter til meter. La brukeren legge inn verdien som skal
regnes om.
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Oppgave 4

Lag et program som regner om fra desiliter til liter.

Oppgave 5

a) Skriv en algoritme og et program som regner om fra grader celsius til grader fahrenheit. La
brukeren legge inn verdien som skal regnes om.

b) Lag tilsvarende som regner om andre veien.

Formel for omregning kan du finne p̊a nettet.
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Oppgave 6

Skriv et program som regner om minutter til timer og minutter.
La brukeren legge inn verdien som skal regnes om.

Tips : Heltallsdivisjon og modulus...

Oppgave 7

Lag et program som finner resten ved en heltallsdivisjon.

f.eks. 5 : 2 = 2 og 1 i rest.

Oppgave 8

Lag et program der du skriver inn høyde og vekt og programmet regner ut BMI.
(Formelen kan du finne p̊a nettet.)
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Oppgave 9

Her ser du python koden til et lite program.

Program

1 p r o s en t = 23
2 t a l l = 432
3 p r o s e n t d e l = p r o s e n t / 100 * t a l l
4 p r i n t ( p ro sen t , " % av " , t a l l , " er " , round ( p r o s e n t d e l , 2 ) )

a) Forklar hva de ulike linjene i programmet gjør.

b) Gjør endringer i programmet slik at du selv kan skrive inn tall og prosent

c) Bruk programmet til å finne 22,4 % av 8723.

Dette arbeidshefte : Løsningsforslag :
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