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Arbeidshefte

Python
Beslutningstre / if-setning

if-setning

if <betingelse 1>:
<kode> # kode som kjøres dersom betingelse 1 er sann (true)

elif <ny betingelse 2>:
<kode> # kode som kjøres dersom betingelse 2 er sann (true)

else :
<kode> # kode som kjøres dersom ingen av de to metodene er sanne

Eksempel

1 a = 7
2 i f a < 5 :
3 p r i n t (’Tallet er mindre enn 5’ )
4 e l i f a > 5 :
5 p r i n t (’Tallet er større enn 5’ )
6 e l s e :
7 p r i n t (’Tallet = 5’ )

Pakker

math en pakke/modul/bibliotek med matematiske uttrykk mm.
f.eks : π ,

√
3
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Oppgave 1

Lag et program som finner det største av tre tall. La brukeren legge inn tallene.

Oppgave 2

1. Skriv et program som tar imot koordinatene til 2 punkter, for s̊a å finne stigningstallet til linja gjennom
de to punktene.

2. Utvid programmet slik at det ogs̊a skriver ut likningen til linja.
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Oppgave 3

Lag et program som finner nullpunktene til en andregradsfunksjon.

Programmet skal skrive ut andregradsfunksjonen ut fra oppgitte verdier til a, b og c.

Det skal komme tydelig fram om grafen har to ett eller ingen nullpunkter, og hva eventuelt verdien til
nullpunktene er.

Oppgave 4

Hva skjer i dette programmet?

Program

1 f o r x i n range ( 1 0 0 ) :
2 i f x%2 == 0 :
3 p r i n t ( x )
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Oppgave 5 - fra eksempelsettet

Malin arbeider med andregradslikninger og har begynt med å skrive programkoden nedenfor. I linje 8, 10
og 12 vil hun legge inn kode som gjør at hun f̊ar skrevet ut passende tekster.

Program

1 a = 1
2 b = 2
3 c = 1
4 d = b **2 = 4 * a * c
5 i f d < 0 :
6
7 e l i f d == 0 :
8
9 e l s e :

10 .

a) Hva bør hun skrive i hver av linjene 8, 10 og 12?

b) Forklar hva som skjer n̊ar programmet kjøres.

Oppgave 6

Skriv et program for utregning med abc-formelen, la brukeren legge inn a, b og c.
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Oppgave 7

Maria kaster piler p̊a blink. Treffer hun innerste sirkel f̊ar hun 7 poeng. Treffer hun ytterste sirkel f̊ar hun
3 poeng. En dag fikk hun 65 poeng.

a) Hvor mange treff p̊a 7 poeng og p̊a 3 poeng kunne hun ha? Hvor mange ulike løsninger finnes?

b) Skriv et program som kan løse denne oppgaven.

c) Endre programmet til å finne hvilke løsninger som gir 100 poeng. Hvor mange slik løsninger finnes
det?
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Oppgave 8 – Pytagoreiske tripler

a) Lag et program som bruker de to katetene i en rettvinklet trekant til å regne ut hypotenusen.

b) En �pytagoreisk trippel� er et sett med tre hele tall som passer inn i Pytagorassetningen. Utvid
programmet over til å lete fram noen pytagoreiske tripler.

c) Bestem hvor mange unike pytagoreiske tripler som har kateter kortere enn 1000.
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Oppgave 9 – Perfekte tall

Perfekte tall er naturlige tall som er lik summen sine divisorer (alle tall som gir heltallsdivisjon), der 1 regnes
som en divisor, men ikke tallet selv. For eksempel er 6 et perfekt tall fordi divisorene er 1, 2 og 3, slik at
1 · 2 · 3 = 6 og 1 + 2 + 3 = 6.

a) Skriv et program som undersøker om et tall er et perfekt tall.

b) De tre første perfekte tallene er 6, 28 og 496. Bruk programmet til å vise at disse er perfekte tall.

c) Lag et program som finner det neste perfekte tallet.

Dette arbeidshefte : Løsningsforslag :
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