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Løkker - loops

En løkke er en konstruksjon i programmet som gjentar en operasjon et gitt antall ganger eller til
ønsket resultat er oppn̊add.

for-loop

En for-loop gjentar regneoperasjonen et gitt antall ganger.

for a in range(< fra >,< til >,< step >)

fra = fra og med
til = til men IKKE med
step = avstand mellom verdiene

while-loop

En while-loop gjentar regneoperasjonen inntil en bestemt verdi er oppn̊add.

NB! Det er viktig å sikre at løkka ikke kjører uendelig.

while a < 10 : betyr at løkka kjører s̊a lenge verdien til a er mindre enn 10.

(dersom a aldri blir større enn 10 vil løkka kjøre uendelig)
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Oppgave 1

Lag en for-loop som skriver ut tallene fra 1 til 5.
Prøv ulike måter slik at du blir kjentmed kommandoen.

Gjør tilsvarende med en while-loop.

Oppgave 2

a) Beskriv hvordan du vil tenke for å legge sammen tallene fra en til 10.

b) Skriv et program som legger sammen tallene fra 1 til 10.

c) Utvid programmet slik at brukeren kan legge inn nederste tallet og øverste tallet og summere alle
tallene mellom.

d) Endre programmet slik at det kun legger sammen partallene.

e) Lag et program som legger sammen alle partallene opp til og med 2250.
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Oppgave 3

Lag et program som skriver ut

1) alle partall fra 4 til 16

2) oddetall fra 3 til 19

3) 7-gangen

4) kvadrattallene fra 1 til 50

Oppgave 4

Hva skjer i dette programmet?

Program

1 a = 1
2 f o r i i n range ( 0 , 5 ) :
3 p r i n t ( a )
4 a = a + 1
5
6 sum = 0
7 f o r k i n range ( 1 0 ) :
8 p r i n t ( k )
9 sum += k

10 p r i n t (sum)
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Oppgave 5

Her ser du python koden til et lite program.

Program

1 t a l l = 250
2 p r o s e n t = 0
3 whi le p r o s e n t <= 1 0 0 :
4 s v a r = t a l l * p r o s e n t / 100
5 p r i n t ( p r o s e n t , ’ % av ’ , t a l l , ’er : ’ , round ( s v a r , 2 ) )
6 p r o s e n t = p r o s e n t + 10

1. Forklar hva de ulike linjene i programmet gjør.

2. Hva blir resultatet n̊ar programmet kjøres

3. Lag et program som gjør det samme med bruker en for-loop
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Oppgave 6

Her ser du python koden til et lite program.

Program

1 sum = 1000
2 v e r d i = sum
3 v e k s t f a k t o r = 1 . 0 3
4 p e r i o d e = 0
5 whi le v e r d i < sum * 2 :
6 v e r d i = v e r d i * v e k s t f a k t o r
7 p e r i o d e = p e r i o d e + 1
8 p r i n t ( p e r i o d e )

Forklar hva de ulike linjene i programmet gjør.
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Oppgave 7

Eddie edderkopp flytter inn ved siden av en koloni med 1000 bananfluer. Hver dag spiser Eddie 100 fluer.
Heldigvis formerer fluene seg raskt, s̊a etter at Eddie har spist, øker antallet fluer med 5 % til neste dag.

a) Beskriv en algoritme for å beregne antall fluer i kolonien 1,2,3,. . . ,n dager etter at Eddie flytter inn

b) Lag et program som finner ut hvilken dag Eddie har spist alle fluene.

c) Eddie ser at dietten hans ikke er bærekraftig. Finn ut hvor f̊a fluer han kan spise hver dag for å alltid
ha mat.

d) Eddie er sulten hver dag med den nye dietten, og har en ny plan: Hvis han faster noen dager, vil
kolonien ha vokst seg stor nok til at han kan g̊a tilbake til å spise 100 fluer hver dag, og likevel
opprettholde bestanden. Hvor lenge må Eddie faste?
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